Ejemplo de zonas

Geometria de un disco con dos zonas

Geometria virtual para el disco fisico.
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Formateo de disco

Data | ECC |

Preamble

Sector de disco:

-Preambulo: bits para reconocer el principio del sector, nimeros de cilindros
y de sector

-ECC: contiene informacién redundante que puede servir para recuperarse
de errores de lectura

Formateo de disco
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sectores en forma consecutiva. Lee y transfiere a memoria principal. Se
hace intercalado sencillo o doble intercalado.

Manejo de errores

7 Spare
sectors  Bad

a) Pista de disco con un sector defectuoso
b) Sustitucién del sector defectuoso por uno de repuesto

c) Desplazamiento de todos los sectores para saltarse el sector
defectuoso




Escrituras estables

ECC
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¢qué pasa si la CPU falla durante escrituras estables?
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