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2.1 OPERACION DE UN SIST. GOVP.
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2.1 OPERACION DE UN SIST. GOVP.

® | os dspositivos de E/S y la CPU pueden operar de
monera conadrrente,

® Coda contfrdador de dispositivo estd aaorgo de un
tipo particular de dispositivo.

® Coda contraador de dispositivo tiene un buffer
load.

® | a CPU mueve los dofos desde/hada memaria
prindpd hado/desce los buffers loades.

® LaE/S sellevaaocdoo desce € dspositivo hada €l
buffer locd del contrdodor.

® F| contrdador de dispositivo informa ala GPU cue
ha terminado su operaddn mediante inferrupdon.




2.1 OPERACION DE UN SIST. GOVP.

Fundones comunes ce Ics interrupdones:

® | ainferrupddn fronsfiere & confrd ala rutina
ce servido, generdmente através de un
vedor de interrupdones, € aud contiene Ics
drecdones de todos Ios rutincs de servido.

® | hardware de interrupddn deloe sdvar la
drecddn ce lainstruaddn interrumpidal

® | 5 interrupdones enfrantes son
enmaoscarades (deshaallitodes) si hay ofraen
[Procsso, para prevenir su pérdaa

2.1 OPERACION DE UN SIST. GOVP.

Fundones comunes ce Ics interrupdones
(cont):

® Unatfrompaes unainterrupddn de software,
cousada por un error o requerimiento de
usuario.

® Se dce que un Sistema Operativo estd
mongjado / conduddo por |os interrupdones
(interrupt criven).

2.1 OPERACION DE UN SIST. GOVP.

Mongjo ce interrupdones
® E| Sistema Qpercativo preserva & estado de la
CPU, dmacenando € contenido de los
registros y ol progrom counter.
® Determina € tipo de interrupddn oaurrido,
medonte;
— Esautinio (Pdling)
- Sistema de inferrupdones vedtorizados
® | g utilizaddn de segmentos separados de
addgo determina que acddn deoeriallevarse a
oo para aoda tipo de interrupddn.,




2.1 OPERAQON DE UN SIST. GOVP.
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2.2 ESTRUCT URA DE ENT RADA/SALI DA

Luego que laE/S comienza, & contra
refornad progromna de usuaio sédlo
después del tférmino ce la E/S:

® Unainstruaddn de espera (wait) liberaala CPU
hosta la siguiente interrupddn.

® Unaiteraddn de espera (wait loop) (contenddn
Pora a00esO amemaoria).

® Alomds, un requerimiento de E/S estd
pendente alavez; no se permite un

proassomiento simulténeo de operadones de
E/S.

2.2 ESTRUCT URA DE ENT RADA/SALI DA

Luego que laE/S comienza, & contra
retornad programa de usucrio sin esperar
d té&rmino ce laE/S:

® | [amada d Sistema requerimiento d Sistema
Qperativo que permita d usuario esperar €
término ce laE/S.

® | a fabla e estado ae dispasitivos contiene una
entrada pora coda dspositivo de E/S, indaondo
su tipo, dreaddn y estado.

® F| sistemna operativo aqounta ala tadla de
dspositivos para determinar € estado de éstos y
modfiocxr laentrada alatada, porainduir una
interrupddn.




2.2 ESTRUCT URA DE ENT RADA/SALI DA
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2.2 ESTRUCT URA DE ENT RADA/SALI DA

Tadla de Estado de Dispositivos

dispositivo: lector de tarjetas 1
estado: ocioso

dispositivo: impresora de lineas 3

impresora de lineas

estado: ocupada

dispositivo: unidad de disco 1
estado: ociosa

direccién: 38546
longitud: 1372

solicitud parala |

dispositivo: unidad de disco 2 ]
estado: ociosa solicitud para la solicitud para la
unidad de disco 3 unidad de disco 3 -
dispositivo: unidad de disco 3 4
estado: ocupada archivo: xxx archivo: yyy
operacion: lectura operaci6n: escribir
. direccion: 43046 direccién: 03458
M longitud: 20000 longitud: 500

2.2 ESTRUCT URA DE ENT RADA/SALI DA

Estructura de Aacosso Directo a Memoaoria

® Es usado para dspositives de E/S de dta
veloddad, aopacss de fransmitir informaddn a
veloddades ceraoncs ala de lamemoaoria

® | confraador adl dispositivo tfronsfiere bloques
de datcs desce @ buffer, drecdamente ala
memaria prindpd, sin laintfervenddn de la CPU.

® SAo se generaunainterrupddn por bloque, en
vez de unainterrupddn por byte.

® Seredizaen régmen de robo de ddo.




2.3 ESTRUCT URA DEL
ALMACENAM ENT O

® | amemoria prindpd es € Unico medo de
dmacenamiento extenso que la CPU puede
oooesar dredamente.

® E| dmacenomiento seaundario es una extension
dd prindpd, que propordona una gron aopoddad
de dmacenamiento no valdtil.

® | o5 disaos mognétiaos son platos rigidos de metd
O Vidrio, aubiertos de un materid que permite la
grdoaddn de tipo magnético.

- Lasuperfide dal dsoo estd dviddalégaomente en
pistos, s audes estén subdviddos en sectores.

— El contrdador del disco determina lainteraaddn 16gica
entre & dspositivo y € computador.

2.3 ESTRUCT URA DEL
ALMACENAM ENT O
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2.4 JERARQUI A DEL
ALMACENAM ENTO

® | o5 sistemcs de dmacenomiento estén
orgonizados en jerarquia por:
- Velodded
— Copaddad
- Gosto
- Volctilided
® Sistema de copia de informaddn en
dmacenomiento més répido (cadching); la
memaoria prindpd puede ser vista como una

memoaria cache rdoida por & dmacenamiento
seaunaario.




2.4 JERARQUI A DEL

) ALMACENAM ENT O
opoatis. PPN
de dmacs- I:E
nomiento | CACHE | .

II K E -
| AIMACENAMENTO 1= | s 5 |2
1L 3 °
| ALMACENAM ENT O 22 |
1T
| ALMACENAM ENT O 32 |v ||
2.4 JERARQUI A DEL
ALMACENAM ENT O
CACHING

® Uso de unamemaria de dtaveloddad para
montener |os datos redentemente aoassadcs.

® Requiere una pditica de gestion adl aoche.

® E| caching infroduce ofro nivel en lajeraquia de
dmacenamiento.

® Requiere que los datos dmocenados

simulténeamente en mé& de un nivel seon
aonsistentes.

2.4 JERARQUI A DEL
ALMACENAM ENTO
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2.5 PROTEQO ON DE HARDWARE

1 Operaddn en modo Dud
2 Protecddn ce E/S

3 Proteaddn de Memoaria
4 Proteaddn de CPU

2.5.1 Qperaddn en Modo Dud

® A compartir los reaursos dd sistema, se requiere
que & SO csegure que un programa incorrecto
no provoaard la g ecuddn incorrecta de los
demds

® | s estados de gjecuddn bdsias que puede
tener un sistemason: Problemay Supervisor.

2.5.1 Qperaddn en Modo Dud

® Se debe propordonar soparte de hardware para
dferendar entre dos modos de operaddn:

- Modb Usuario (o estado problema): €lecuddn de
instruadones de un programa de usucrio.

- Modo Monitor /Kerndl /Sistema (o estado
supervisor): gjeauddn de instrucdones dl Sistema
Qperdtivo, quien corre con la categoria de usucrio de
mayor confionza




2.5.1 Qperaddn en Modo Dud

® Adddn de un bit ce modo d hardware para
indoar & modo acdtud: monitor (0) o usuario (1).

® Quondo oaurre unainferrupddn o fdla, €
hardware se conmuta (switch) a modo monitor.

® | s instrucdones privilegados sdlo se pueden
utilizar en modo monitor.

Interrupcion/Falla

Establece modo usuario

2.5.2 Protecddn ce E/S

® Todos |os instrucdones de E/S son
instruadones privilegiodos.

® Deben csegurar que un programa de usuario
nunaa podrd tomar & confra odl sistemaen
mModo monitor (es dedr, un programa oe
usuario que, como parte de su geauddn,
dmacena una nueva dreaddn en € vedar de
interrupdones).

2.5.2 Protecddn de E/S
3

Uso de —
llomadcs d :
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sisternapara . [ | s
hooer E/S trampa af monitor

regresar al usuario

monitor residente

L—1— llamada al sistema n programa de usuario
.




2.5.3 Protecddn de Memoaria

® Se debe proveer proteaddn de memoria d
menocs para e vedtar de inferrupdones y 1os
rutincs de servido de interrupdones.

® Paaello, se ogregon dos registros que
determinon € rongo de dreadones “legdes”
qQue un programa puede aooesar.
- registro base: confiene ladrecddn de memaria
mds pequena
- registro limite: contiene & tamaio del rango.
® | amemaoria que queda fuera dd rango
definido es laprotegica

2.5.3 Protecddn de Memoria

0

monitor

256000 Viemoria
Usp ce — protagon
registros trabajo 1

Bcse 4 300040 ‘{ 300040

Limite registro base

trabajo 2
420940 120900
rabajo 3 registro limite
880000 ¢<—— Memaoria
trabajo 4 Pr OTeg ca

1024000

2.5.3 Protecddn de Memoaoria
L =]

L.

direccion si si
cPU 2 <

‘ no \ no
trampa al monitor del sistema
operativo — error de direccionamiento memoria
® Quondo € SO se geauta en modo monitor, tiene
aaosso sin restricddn a cudauier porddn de dmeoc
® Lcs instrucdones de aorga delos registros bocse y
limite son privilegiodcs.

base + limite I




2.5.4 Proteacddn de la CPU

® Contador de Tiempo (Timer): interrumpe d
computador después que ha fransaurrido un
periodo espedfico de tiempo, para csegurar
que g sistema operativo mantenga €l contrd.

— El timer es decementado en ccdatic ddl relg).
- Quondo d timer llega a0, oaurre unainterrupddn.
® | o5 timer son comUnmente usados para
implementar tiemnpo compartido.

® Tombién es usado paracdaular lahora actud.

® | ainstruaddn aque corgad timer es
privilegioda

2.6 ARQUIT. GENERAL DEL SISTEMA

® Dado que Ics instruodones de E/S son
privilegiodos, ¢Gomo € programa de usucario
redizaE/S?

® Liomada d sisterna (System Cdl): méfodo usado
OO uUN Procsso pararequerir laoocddn ad S.0.

— Usudmente toma la forma de una tframpa hada una
ubicoddn espedficaen e vector de interrupdones.

- El contrd posaatravés del vedtor e interrupdones a
larutina de servido en € sistemna operdtivo, y € bit de
modo es puesto en monitor.

— El monitor verifico que los pardmetros son correctos y
legdes, gleautad requerimiento, y retorna el contral a

lainstruaddn que estd a continuaddn ce lallanadad
sistema
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