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4.1 GONCEPT O DE PROCESO

1 El Procsso
2 Estodo ddl Procsso
3 Bloque de Contrd de Procsso

4,1.1 El Procsso

eUn sistera operativo geauta varios
programes:
- En Sistemncs Batch ;@ jolos
- En Sistermncs de tiempo compartido : programcs de
usuario o tarecs
e Joby proceso se uson en forma equivdente.
eProceso: un programa en gecuddn; la
geaudon del proasso aeoe progresar de
mconera seauendd.
e Un proosso induye:
— Contador de programa (program counter)
- Stack
- Secddn de datos




4.1.2 Estodo del Proosso

A medda gue un procsso se geauta, va
combiondo de estador:
— Nuevo (New): El procsso estdisiendo aecdo.
- Ejecucion (Running): Sus instrucdones estén
siendo gjeautados.

- Espera (Waiting): El proceso estd esperando a
qQue un evento oaurra (generdmente la
completaddn de una operaddn de E/S).

- Listo (Ready): El proceso estdesperando que le
sea csignado € proassodor.

- Terminado (Terminated): El proceso ha
findizado su gecuddn.

4.1.2 Estodo ddl Proosso
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4.1.3 Blogue de Contrd de Proasso

El PCB contiene informaddn csodada con cada
[or OCEs 0.

- Estodo

— Contador de Programa
Regstros de la CPU
[fineraddn de la CPU
Administraddn de la Memaria
— Contdailidad (aocounting)
Estado de laE/S




4.1.3 Blogue de Contrd de Proocsso
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4.1.3 Blogue ce Contrd de Proceso

4.1.3 Blogue de Contrd de Proocsso

proceso Fy sistema operativo proceso Py

interrupcion o llamada al sistema

) guardar estado en PCB,

en ejecucion

e PCB reflga :
S
un
Um oa O'h’o acioso interrupcion o llamada al sistema

(conmutadien) ]

J recuperar estado de PCB,

en ejecucion

ocioso

en ejecucion

ocioso




4.2 ITINERAQ ON DE PROCESCS

1 Gdcs ce ltineraddn

2 ltineradores

3 Gambio de Contexto

4 Procssamiento de | nterrupdones

4.2.1 Cdos de ltineraddn

e Colas de jobs: conjunto de todos Ios
procesos en € sistema

¢ Cola Ready: conjunto de todos los proassos
que residen en memaoria prindpd, listos para
geautarse.

e Colas de Dispositivos: conjunto de todos
los procescs que estén esperondo por un
dspositivo e E/S.

e Migraddn de proassos entre Ics distintcs
colcs.

4.2.1 Cdeos deltineraddn
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4.2.1 s de lfineraddn
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4.2.1 Cdos de ltineraddn
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4.2.2 ltinerodores

o |tinerador ce largo plazo (o itinerador de
jobs): selecdona qué procesos serdn trados
alacdareody.

o |tinerador de corto plazo (oitinerador ce la
CPU): selecdona que procsso (ce la cdla
recdy) serd g ecutado a confinuaddn y le
csignala CPU.




4.2.2 ltinerodores

o El itinerodor de corto plazo es invoaodo muy
freauentemente (miliseg) = (debe ser r&oido).
o El itinerador de largo plozo es invoaado poco
frecuentemente (seg, min) = (puede ser
lento).
o El itinerador de largo plazo contraa & grado
de multiprogromaddn.
o Los proassos pueden ser desaitos yasea
— Limitodos por IaE/S: s o ti
hodendo Iggﬁe/odc%%smﬂarzg nugp:sp?/ muy
pequencs réfagos de CPU (CPU Bursts).
— Limitados por la CPU: %5 d fi
hodendo oFc)iioraJI%s; Tieﬁ?%n?exfelﬁsr&po
réfagos oe CPU.

4.2.2 lfinerodores
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4.2.3 Gaombio de Contexto

® Quondo la CPU combia a ofro procsso, €
sistema delbe sdvar & estado del antiguo
procsso y aorgar € estado (previamente
sdvado) del nuevo pProcsso.

® F| tiempo de combio de contexto es overhead
€ sistema no hace traog o Util mientros hace
d acombio.

® F| tiempo depende del soparte de hardwere.




4.2.3 Gaombio de Contexto

4.2.4 Procesaomiento de I nterrupdones

4.3 OPERAC ONES SOBRE PROCESCS

1 Geaddn
2 Terminoddn




4.3.1 Geaddn de un Proosso

® Un procsso padre aed proassos hijos, 1os
audes, asu vez, aeon ofros prooescs,
formondo un é&riod de proaescs.
® | o compartiddn de reaurscs puede ser :
— Padre e hijos comparten todos los recurscs.
— Los hijos comparten un subaonjunto de los reaursos
del padre.
— Padre e hijos no comparten los recurscs.
® | 0 gecuddn puede ser :
— Padre e hijo se gjeautan conaurrentemente.
— El podre esperaaque los hijos terminen.

4.3.1 Geoddn de un Procsso

® En auonto d espado de drecdones:
— El hijo es una duplicaddn ol pacre.
— El hijo tiene su propio espado de drecdones.
® Fiemplos de UNIX
- Lallomada d sistemna fork areaun nuevo prooeso.

- Lallomoda d sistema exeaute es usada después
de fork parareempazar € espado de memaria
del proceso con un NUevo programa

4.3.1 Geaddn de un Proosso
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4.3.2 Término de un Procsso

® E| oroasso geautasu Ultima sentenday saoli-
dtad SOser diminado (sdidanormd o exit).
- Envialos datos desce € tipo d padre (Viawait).
— Los reaurscs del proceso son descsignados por €
sisterma operativo.
® Un podre puede terminar la gjecuddn de los
procesos hijos (término onormal o coort),
porque:
— El hijohaexeddo los reaursos csignados.
- Lataeacsignodad hijo yano es requerica
- El padre estaterminondo.

* El sistemna operativo no permite que un hijo continde si
su padre termina

* Terminaddn en ooscodal

4.4 PROCESCS COOPERATIVCS

® Un procsso independient e no puede ofectar o
ser ofectado por la geauddn de otro procsso.
® Un procsso cooperativo puede ofeda o ser
ofectado por la geauddn de ofro procsso.
® \entgcs de los proassos cooperativos:
— Comypoartir informoddn
— Aumento en la veloddad de computaddn
- Modularicod
— Qonvenienda
® Fn & parodgma de los proaesos aooper ativos;
un procsso proauctor proaduce informaddn, la
aud es consuMIca por uN procsso consumicor.

4.5 HEBRAS (THREADS)

e Unahera (o procsso liviano) es una unidad
lodésica de utilizaddn de CPU; consiste de:
— program counter
— regstros
- stak
o Una helora comparte aon sus pores:
- seaddn de addgo
- seaddn de dotos
— reaurscs ddl sisterma operativo
Es conoddo cdectivamente como tarea (fask).

e Un proasso fraddond o pesado es igud auna
torea con unasdahebra




4.5 HEBRAS (THREADS)

® En unatarea con miltiples helorcs, mientros
una estd bloqueada, ofra de lamismatarea
puece geadtarse.

® | a cooperaddn de multiples heloros en & mis-
Mo job da un throughput y rendmiento maoyor.

® | 5 hebros proveen un meaonismo que permite
aprooesos seauenddes hacer llomados d siste-
nma con bloaueo y fambién lograr pardelismo.

® Hebros soportados por kerngl (Mach y C65/2).

® Hebros ce nivel de usuario; por endma ogl
kernd, viallomodos abiblicteca anivel de
usucrio (Ancrew).

® Hibrido que imdlementa amibocs tipos (Salaris).

4.5 HEBRAS (THREADS)
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